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Desenho A - Ensino Secundario 102/112/122 ano

Critérios de Avaliacao

Descritores e Niveis de Desempenho

Muito Bom

Bom Suficiente Insuficiente

Muito Insuficiente

Nivel 5

Nivel 4 Nivel 3 Nivel 2

Nivel 1

O aluno desenvolve sempre com
muita facilidade as competéncias

O aluno desenvolve com alguma
facilidade as competéncias previstas

O aluno desenvolve com facilidade as
competéncias previstas para cada

O aluno atinge pontualmente as
competéncias previstas para cada

O aluno ndo desenvolve as competéncias
previstas para cada dominio.

previstas para cada dominio. dominio. para cada dominio. dominio.
Dominios Descritores, Niveis de Desempenho e Aprendizagens Essenciais Processos de~RecoIha
p de Informagao (PRI)
) Especificos Muito Bom Bom Suficiente Insuficiente Muito Insuficiente A:’eas De acordo com os dominios. descritores
LICLD UL (com ponderagdo) (18 ~20) (1{‘_ 17) (10 -13) (5 ~9) (,0_4) ° e as caracteristicas da turm;, o docente
Nivel S Nivel 4 Nivel 3 Nivel 2 Nivel 1 PASEO seleciona os instrumentos de avaliagdo
APROPR'ACAO E REFLEXAO (25%) formativa e sumativa mais adequados.
SABER Reconhecer os diferentes contextos que experiencia (estimulos visuais e ndo visuais).
Reconhecer a importancia do Desenho enquanto linguagem artistica, identificando diferentes periodos histéricos e
O | respetivos critérios estéticos.
<ZE Conhecer diversas formas de registo: desenhos de observa¢do, de memdria e de criagdo e de os trabalhar de A ® Registos de Observagao;
o diferentes modos, através do desenho de contorno, de detalhe, gestual, organico, automatico, geométrico, esquisso e
| esboco objetivo/subjetivo, figurativo/abstrato, entre outros.
Estabelecer relagdes entre os diferentes elementos da comunicagdo visual. B
Respeitar diferentes modos de expressado plastica, recusando esteredtipos e preconceitos.
Conhecer referenciais da arquitetura, do design, da escultura e da pintura que explorem canones (aritméticos e C ® Trabalho de Pesquisa;
simbdlicos, entre outros), percebendo as relagdes entre estes e as diferentes épocas e contextos geograficos.
Relacionar diferentes movimentos artisticos e respetivos critérios estéticos, integrando os saberes adquiridos na sua
reflexdo/acdo. D
Desenvolver a observagdo e a andlise através do exercicio sistematico de varias formas de registo (o esquisso, o ® Trabalho pratico
% desenho de viagem e de didrio grafico, entre outras). (individual ou em grupo)
fl Aprofundar conhecimentos sobre os elementos estruturais da linguagem plastica: forma (plano, superficie, textura, E
! estrutura); cor/luz; espaco e volume (profundidade e sugestdo da tridimensionalidade); movimento e tempo
(cadéncia, sequéncia, repeti¢cdo).
Justificar o processo de concegao dos seus trabalhos, mobilizando conhecimentos, referenciando fontes de pesquisa e F

utilizando o vocabuldrio especifico da linguagem visual.
Avaliar o trabalho realizado por si e pelos seus pares, justificando as opgBes relativamente aos processos
desenvolvidos e utilizando critérios de analise fundamentados.

e Projeto;




122 ANO

Compreender que os processos de observagdo de diferentes imagens articulam perspetivas multiplas de analise da(s)
realidade(s).

Refletir sobre a relagdo entre os eixos estruturantes das imagens [significante e significado (s)] e a sua articulagdo com
as vivéncias e os conhecimentos dos fruidores/observadores.

Aprofundar conhecimentos sobre a relagdo entre o que é percecionado e os diferentes modos de representagdo da(s)
realidade(s).

Refletir sobre o modo como os diferentes contextos das imagens e as circunstancias em que o fruidor/observador as
perceciona podem desencadear multiplas leituras e interpretagdes.

Reinterpretar referéncias de diferentes movimentos artisticos.

SABER
COMUNICAR

INTERPRETACAO E COMUNICAGAO (25%)

102 ANO

Reconhecer a importancia dos elementos estruturais da linguagem plastica (forma, cor, valor, espago e volume, plano,
textura, escala, ritmo, equilibrio, estrutura, entre outros) na analise de imagens natureza diversificada e na elaboragdo
de desenhos a partir de contextos reais observados, de imagens sugeridas e/ou de pontos de partida imaginados.
Desenvolver o sentido critico, sabendo interpretar a informacgao visual face a massificagdo de imagens produzidas pela
sociedade.

Construir novas imagens, adequando as formulagdes expressivas a sua intencionalidade comunicativa e a publicos
diferenciados.

Utilizar o vocabulario especifico da linguagem visual na justificacdo do processo de concepgdo dos seus trabalhos, na
analise do trabalho dos outros e na analise da realidade que experiencia (natureza, ambiente urbano, museus e
galerias de arte, entre outros).

112 ANO

Emitir juizos criticos sobre o que vé, manifestando interesse e evidenciando os seus conhecimentos no contexto das
atividades da disciplina.

Comunicar, através do desenho, recorrendo a conceitos e tematicas de manifestacdes artisticas contemporaneas.
Selecionar modos de registo evidenciando um crescente dominio técnico e intencionalidade expressiva nos trabalhos
que realiza.

Selecionar os suportes e os materiais em fungdo das suas caracteristicas, adequando-os as ideias a desenvolver.
Manifestar um progressivo dominio na aplicagdo dos conceitos e dos elementos estruturais da linguagem plastica,
aplicando-os em desenhos e imagens elaborados a partir de situacGes reais, sugeridas ou imaginadas.

122 ANO

Manifestar sentido critico e sentido estético, articulando processos diversos de andlise, sintese, argumentacdo e
apreciagdo, enquanto observador-criador. Compreender a diversidade dos modos de expressao artistica das diferentes
culturas e o seu papel na construcgdo da(s) identidade(s) cultural(ais).

Avaliar o trabalho realizado por si e pelos seus pares, justificando as suas opgdes relativamente aos processos
desenvolvidos e utilizando critérios de andlise fundamentados nos seus conhecimentos e em referéncias culturais e
artisticas.

® Memoria Descritiva;

e Portfdlio;

e Diario Grafico;

e Participagdo Oral

(espontdnea ou solicitada);

e Debates;

® Fichas/Formularios de
autoavaliacdo.




SABER
FAZER

EXPERIMENTAGAO E CRIAGAO (50%)

Utilizar diferentes modos de registo: trago (intensidade, textura, espessura, gradagdo, gestualidade e movimento),
mancha (densidade, transparéncia, cor e gradagdo) e técnica mista (combinagdes entre trago e mancha, colagens,
pastéis de 6leo e aguadas, entre outros modos de experimentagao).

Utilizar suportes diversos e explorar as caracteristicas especificas e possibilidades técnicas e expressivas de diferentes
materiais (grafites, carvao, ceras, pastéis, témpera, aguarela e outros meios aquosos).

Produzir registos graficos de acordo com diferentes variaveis (velocidade, tempo e ritmo, entre outras).

Realizar estudos de formas naturais e/ou artificiais, mobilizando os elementos estruturais da linguagem plastica e suas

@)

<Zt inter-relagdes.

o Explorar intencionalmente as escalas dos objetos ao nivel da representagao e da composigao.

1 | Realizar, a mao livre, exercicios de representagdo empirica do espago que se enquadrem nos sistemas de
representagao convencionais.
Aplicar processos de sintese e de transformagdo/ composicdo (sobreposicdo, simplificacdo, nivelamento ou
acentuacgdo, repeticdo, entre outros), explorando intencionalmente o potencial expressivo dos materiais e da
gestualidade.
Compreender as potencialidades técnicas e expressivas dos meios digitais e de explorar software de edicdo de imagem
e de desenho vetorial.
Exercitar a capacidade de registo das suas qualidades expressivas, aprofundando os estudos da forma (proporgéo,
desproporgdo, transformacdo) em diferentes contextos e ambientes, (expressdo do movimento, dinamismo,
espontaneidade e tensdo, entre outras).

% Desenvolver, com crescente dominio, os estudos de formas e de escalas, iniciando processos de analise e sintese do

< | corpo humano.

°:| Manifestar um progressivo dominio na realizagdo, a mao livre, de exercicios de representagao empirica do espago que
se enquadrem nos sistemas de representagdo convencionais.
Utilizar, com capacidade técnica e intencionalidade expressiva, os meios digitais de edicdo de imagem e de desenho
vetorial.
Desenvolver processos proprios de representagdo em torno do conceito de forma (ampliagdo, sobreposicdo, rotagao,
nivelamento, simplificagdo, acentuagdo e repeti¢do), selecionando contextos, ambientes, formas de registo e de
composigao (linha, mancha, sombra, cor, contorno, sobreposicdo e justaposi¢do, entre outros).
Dominar e utilizar os efeitos da cor, manipulando-a de acordo com o aspeto grafico/pldastico pretendido.
Selecionar, de forma auténoma e intencional, diferentes modos de registo, suportes, técnicas e materiais.

% Aplicar diferentes esquemas cromaticos (analogia de cores, cores complementares, cores quentes e frias ou triades

<C | cromaticas), na criagdo de composicdes.

?‘_'\'1 Utilizar o desenho de forma auténoma e intencional, nas suas diferentes vertentes, para comunicar ideias, temas,

conceitos e ambientes.

Dominar as relagdes entre os elementos da linguagem plastica, evidenciando um gradual desenvolvimento estético
nas suas composic¢oes (unidade, variedade, vitalidade, harmonia, sintese, entre outros).

Utilizar, de forma auténoma e intencional, as possibilidades expressivas dos meios digitais e os diversos processos de
transformacao gréfica.




ATITUDES | ® € cumpridor e responsavel (pontualidade, assiduidade, material necessario para as aulas).
SABER * respeita o ambiente de trabalho e os outros, ndo perturbando o desenvolvimento das atividades letivas.
e utiliza adequadamente as instalagdes e o material escolar.
ESTAR e é perseverante perante as dificuldades. E interventivo, empreendedor e colaborador.
(Transversal | o demonstra respeito pela diversidade humana e age de acordo com principios dos direitos humanos.
a todos os ® assume e responde pelas suas proprias acdes.
dominios) | e age em funcdio do bem comum, nomeadamente em questdes ambientais.

* Areas de competéncia do Perfil do Aluno - PASEO Descritores do Perfil do Aluno
A - Linguagens e Textos Corregao, Coesao, Dicgao, Expressividade
B - Informagdo e Comunicacgdo Pertinéncia, Fluéncia, Compreensdo, Estruturacdo, Consisténcia, Referenciagdo
C - Raciocinio e resolugdo de problemas Objetividade, Completude, Interpretagao, Sistematiza¢do, Coeréncia
D - Pensamento critico e pensamento criativo Criatividade
E - Relacionamento interpessoal Participagdo, Relacionamento, Cooperagdo
F - Desenvolvimento pessoal e autonomia Organizagdo, Autonomia, Responsabilidade
G - Bem-estar, saude e ambiente Resiliéncia, Persisténcia, Negociagdo
H - Sensibilidade estética e artistica Dominio de materiais e técnicas, Composicao, Apresentagao, Criatividade
| - Saber cientifico, técnico e tecnoldgico Rigor, Elucidagdo, Percegao, Aplicagdo, Eficacia
J - Consciéncia e dominio do corpo Adequacdo, Destreza, Amplitude, Ritmo, Correcdo técnica e tatica




